
2.การสร้างส่ือเกมการสงัเคราะหโ์ปรตีนมหาสนุกสาํหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 6 
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   นางสาวสุชาดา   โสภงูา 

ภาควชิา  วทิยาศาสตรท์ัว่ไป (กศ.บ.) 

อาจารยท์ีป่รกึษา  อ.ดร. สุรศกัดิ ์ ละลอกน้ํา 

 

 การวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อสร้างสื่อเกมการสงัเคราะห์โปรตีนมหาสนุก สําหรบันักเรยีนชัน้

มธัยมศึกษาปีที่ 6 ศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาชวีวทิยาเรื่องการสงัเคราะห์โปรตีนที่เล่น “เกมการ

สงัเคราะห์โปรตนีมหาสนุก” และ ศกึษาความพงึพอใจของผูเ้รยีนต่อ “เกมการสงัเคราะห์โปรตนีมหาสนุก” 

กลุ่มตวัอย่างทีใ่ชเ้ป็นนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่6 โรงเรยีนภทัรพทิยาจารย ์จงัหวดันครนายก เครื่องมอืที่

ใชใ้นการวจิยัไดแ้ก่  สื่อเกมการสงัเคราะหโ์ปรตนีมหาสนุก, แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และ 

แบบประเมนิความพงึพอใจของนักเรยีนที่มต่ีอสื่อเกมการสงัเคราะห์โปรตนีมหาสนุก โดยนําเกมทีส่รา้งขึน้

ใหผู้เ้ชีย่วชาญจํานวน 5 ท่าน ประเมนิคุณภาพและความสอดคลอ้งของรายอุปกรณ์ของเกมกบัจุดประสงค์

การเรยีนรูแ้ละขอ้สอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกบัจุดประสงค์ พบว่าคุณภาพของเกมอยู่ในระดบัดมีาก 

และมคีวามสอดคลอ้งทุกดา้น เมื่อนําเกมไปใชก้บักลุ่มตวัอย่างจาํนวน 30 คน พบว่า นักเรยีนทีไ่ดเ้ล่นเกม

การสงัเคราะหโ์ปรตนีมหาสนุก มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนแตกต่างกนัมนีัยสําคญั

ทางสถติ ิ(p > 0.05)  และมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบั มากทีสุ่ด มคี่าเฉลีย่ เท่ากบั 4.55 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


